
 مصوبات:

 های زیر انجام خواهد شد های کلاسی در تاریخارائه پژوهش •

o 9 ،14  دی ماه 16و 

 

 (افزار با روش اسکرام با یک مثال عملی پارکینگ عمومیجزییات تولید نرمدرس امروز )

 درک مساله و تدوین سند چشم انداز  .1

a. و حیی مشتیری احیمالی جلسته   نفعان: بایستیی با مالک پارکینگ، با اپراتورتعامل با ذی

 گذاشت.

b.  ها، بستیر نفعان، اهداف، محدودیتبا تعیی  ذی: یک مستیند کوتاه  اندازنوشتی  ستند مشت

 اجرایی، زمانبندی، تخمی  هزینه و ...

i. تری  روش برای شناخت کلی نیازها: نمودار مورد کاربرداصلی 

  دهی تیم اسکرامشکل .2

a. ها به شرح زیر استنقش 

i. Product Owner (PO):  ( وظیفته تعیی  نیتازهتاBacklogاولویتت ،)هتابنتدی نن ،

 نفعان و به صورت خلاصه نگاه بازار و تجاری است.ارتباط با ذی

ii. Scrum Master (SM) :  .تضتمی  اینکه روند استکرام به شتیوه درستیی اجرا بشتود

و تستییل جلستات و  Sprint Reviewو    Scrum Planningو   Daily Standupو  

 گرگیرد. نقش تسییل... را بر عیده می

iii. ( تی  توسعهDevelopment Team) 

 های محصولBacklogایجاد  .3

a. ها به شکل طوفان فکری اسیخراج شودنیازمندی 

i. ثبت کاربر 

ii. لاگی /لاگ نف 

iii. رزرو مکان 

iv.  نظارت ننلای 

v.  داشبورد مدیرییی ادمی 

vi. پراخت هزینه 

vii. یا تحت وب امکان اسیفاده بر تلف  همراه 



b. هتایی متاننتد  بنتدی: بتا روش اولویتتMoSCow  (Must-have, Should-have, Could-

have, Won’t have) 

c. به شتکل    هاهر کدام از نیازمندیUser Story  شتود: در اال  بک لاگ نوشتیه نوشتیه می

 شود.می

As a [user], I want to [feature], so that [benefit] 
 

User story for Parking Administration 

Title: Real-time parking monitoring 

User story: As an administrator, I want to view real-time capacity of the parking So that I 

can manage the occupancy efficiently for free spaces. 

Acceptance criteria:  

• The system displays current occupancy parking 

• Dashboard updates the real-time car entrance and exit 

• Administrator can filter different sections  

 Sprintریزی برنامه .4

a. ستتتازی هر داستتتیان جیت پیاده  مرخههفیه برای هر    2معمولا طول زمانی ریزی:  برنامه

 شودلاگ مربوطه در نظر گرفیه میکاربر و بک

b. سازی لاگی  و لاگ نف کاربرتعیی  هدف برای اسپرینت: یک هدف واضح مانند پیاده 

 اجرای اسپرینت .5

a.  هر روزDaily Standup 

i.  ایدایقه 15جلسه کوتاه 

 به اشیراک گذاشی  پیشرفت کار .1

 بررسی مشکلات .2

 برنامه نن روز .3

b. کدنویسی 

i. دشوسازی میلاگ پیادههای مرتبط با هر بکفعالیت 

ii.  اسیفاده از ابزاری مانند گیت برای کنیرل نسخه و مدیریت کد و اشیراک فعالیت

 کدنویسی

c. و بییر است از ابزار کمک گرفیه شود. تست: به صورت مداوم باید انجام شود 

6. Review and Demo 

a. افزار )در صتتورت امکان( به  مرور استتپرینت: در انییای استتپرینت بخش کامل شتتده نرم

 شود.نفعان ارائه میذی



b. بازخورد: اسیفاده از بازخورد ذی نفعان برای بیبود کیفیت و تطبیق بر نیاز 

7. Retrospective نگریگذشیه 

a.   بررستی بازخورد استپرینت: بررستی کنی  که مه مواردی خوب انجام شتده و مه مواردی

 و مگونه بیبود یابد.خوب انجام نشده، 

b.  کنی .های بعدی لحاظ مییاد گرفیی  را برای اسپرینتبیبود عملگرایانه: ننچه 

8. Repeat & Scale 

a. ها تا تحویل کامل محصول: انجام همه اسپرینتهاادامه اسپرینت 

b. تر: )در صتورت نیاز( مانند مندزبانه کردن ستامانه، های پیشترفیهاضتافه کردن نیازمندی

 هوشمندکردن تخصیص فضا

9. Lunch & Maintain 

a. اسیقرار سامانه: در صورت نیاز بر هاست یا ابر 

b. نظارت و بیبود: کس  بازخورد از مشیری و بیبود پیوسیه 

 

 ابزارهای رایج:

 هااجرای اسپرینتلاگ و برای بک  Jira, Trello, Asanaمدیریت پروژه:  .1

 GitHub, GitLabبرای کنیرل ورژن:  .2

 Microsoft Team ،Slackبرای تعامل بی  افراد:  .3

4. IDE :های ها و فریمورکانواع فناوریBack-End ،Front-End 

 

 

 


