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 مقدمه -1.1

در لينوکس شبيه به ويندوز است با اين تفاوت که اين امکان در ويندوزهاي پيش از نسخه هفت،  1نويسي پوستهبرنامه

از پايگاه داده  2نويسي انجام بسياري از کارهاي تکراري مانند تهيه نسخه پشتيبانضعيف و محدود است. اين نوع برنامه

کند. در مورد پوسته، نام بردن از مزيتي بديهي را که کاربر يا راهبر شبکه هر روز ممکن است انجام دهد تسهيل مي

دهد که چقدر هدف بر تسهيل امور تکراري نما به وضوح نشان ميمانند امکان استفاده از دستورات قبلي با کليد مکان

 نويسي پوسته در لينوکس خواهدپرداخت.بوده است. اين آزمايش به کليات برنامه

 هدف -2.1

 عامل.نويسي پوسته در اين سيستمسته لينوکس و ايجاد شناخت در رابطه با کليت برنامهآشنايي با برنامه نويسي پو

                                                 
1 Shell 
2 Back up 



 

 آگاهيپيش -3.1

عامل و نويسي پوسته در لينوکس، اطلاع از ماهيت هسته و پوسته در اين سيستمپيش از پرداختن به مقدمات برنامه

 ها مفيد خواهد بود.هاي آنتفاوت

 هسته چيست؟ -1.3.1

Kernel  کند. منابع لفظ يا هسته  قلب سيستم عامل لينوکس است. هسته منابع سيستم عامل لينوکس را مديريت مي

دهد اشاره دارد. به عنوان مثال عامل لينوکس در اختيار کاربر قرار ميي امکاناتي که سيستمعامي است و به کليه

گيرد چه توان نام برد. هسته تصميم ميفايل و غيره را ميي اطلاعات، چاپ آن، حافظه، مديريت هاي ذخيرهدستگاه

ي هسته است. هسته هاي کاربر بر عهدهکسي اين منابع را چه مدت و تا چه زماني استفاده کند و عملا اجراي برنامه

 هاي کاربردي و پوسته(. شکل زير را مشاهده کنيد.ها ) برنامهواسطي است بين سخت افزار و برنامه

 
 عامل لينوکسنقش هسته در سيستم  -1 شکل

 

 دهد:عامل لينوکس پس از بارگذاري شدن در حافظه، کارهاي زير را انجام ميسيستم هسته

 مديريت ورودي خروجي -1

 مديريت فرايندها -2

 هامديريت دستگاه -3

 3هامديريت پرونده -4

 مديريت حافظه -5

                                                 
3 Files 



 

 چيست؟ 4پوسته -2.3.1

شدند، که دودويي است. در اولين کامپيوترها دستورات در قالب دودويي به رايانه داده مييا  1و  0زبان رايانه زبان 

اي به نام پوسته فراهم شد تا دستورات و فرامين به زباني ها امري دشوار بود. به زبان ساده، برنامهخواندن و نوشتن آن

 رت معتبر بودن به هسته ارسال شود.بالاتر يعني نزديک به زبان طبيعي انگليسي دريافت شود و در صوسطح

پوسته يک برنامه يا محيط است که براي تعامل با کاربر فراهم شده است. پوسته يک مفسر زبان دستورات است که 

کند. پوسته جزئي اجرا مي ،فراميني را که از يک وسيله ورودي مانند صفحه کليد يا از يک فايل دريافت کرده است

کند تا دستورات مستقيم کاربر را براي کارهاي مختلفي مانند ايجاد فايل استفاده هسته استفاده مياز هسته نيست اما از 

 ها اشاره شده است:کند. در لينوکس پوسته وجود دارد، که در جدول زير به صورت خلاصه به آن

 

 لينوکس در پوسته انواع -1جدول 

Remark Where Developed by Shell Name 
Most common shell in 
Linux .It’s Freeware Shell. 

Free Software 
Foundation 

Brian Fox and Chet 
Ramey 

BASH(Bourne-Again 
Shell) 

The C shell’s syntax and 
usage are very similar to 
the C programming 
language 

University of 
California(For 
BSD) 

Bill Joy CSH(C shell) 

-- AT&T Bell Labs David Korn KSH(Korn Shell) 
TCSH is an enhanced but 
completely compatible 
version of the Berkeley 
UNIX C shell(CSH) 

-- See the man page 
Type $ man tcsh 

TCSH 

 

 

 5ها عملکرد يکساني دارند اما هر يک نحوي پوستههمهاز نکات مهم مرتبط با اين جدول لازم است اشاره شود که 

کند دستور زير را هايي را پشتيباني ميي شما چه پوستهاينکه بدانيد لينوکس مورد استفادهبراي  خاص خود را دارند.

 در خط فرمان تايپ کنيد:

$ cat /etc/shells 

هاي مجازي آن وجود عامل ويندوز نيز نسخهکه اکنون در سيستم DOSعامل به يادآوري است که در سيستملازم 

ي لينوکس است که عملکردي مشابه به پوسته Command.comاي با نام دارد)چرا مجازي؟(، پوسته توسط برنامه

 تر است و امکانات کمتري دارد.دارد اما از آن ضعيف

                                                 
4 Shell 
5 Syntax 



 

3.3.1- Shell Scripting در لينوکس 

دستور دارد، ابتدا  20ايي که کند. براي مثال در برنامهدر حالت عادي پوسته دستورات را يکي يکي گرفته و اجرا مي

بايد دستور اول را نوشته و کليد اينتر را روي صفحه کليد بزنيم و پس از اجراي آن دستور دوم و الي آخر. اما اگر 

فايل ذخيره کنيد و سپس به پوسته بگوييد که ازاين فايل به عنوان ورودي براي شما دستورات را تماما در يک 

يک سري دستور هستند  Shell Scriptingبه عبارت بهتر  نام دارد. Shell Scriptingدستورات استفاده کند، اين رويه 

 ترند.در سيستم عامل ويندوز، با اين تفاوت که قوي Batchهاي که در يک فايل متني قرار دارند، همانند فايل

گرفتن توان به همان مزايا در ويندوز اشاره کرد، اما به صورت خلاصه در لينوکس مي Shell Scriptingاز فوايد 

عامل، صرفه جويي در ورودي از کاربر و نمايش نتيجه بر خروجي يعني پردازش بلادرنگ دستورات کاربر به سيستم

در محيط  عامل به خصوصها در رابطه با سيستماي و خودکارسازي بسياري از فعاليتهاي دستهبا ايجاد فايلزمان 

 آيد.در لينوکس به حساب مي Shell Scriptingي کار، از مزاياي عمده

 هانوشتن برنامه -4.1

 و در آنجا دستورات را بنويسيم:  وارد شويمبه خط فرمان آن از مسير زير نويسي در لينوکس بايدبراي شروع برنامه

Applications/Accessories/Terminal  
                                                        

همانطور که پيداست به محض تايپ هر دستور نتيجه آن را مي بينيم اين کار هدف اسکريپت نويسي نيست و مطلوب 

هاي است که کار با آن در آزمايش VIبار نوشته و آن را اجرا کنيم. لازمه اين کار ورود به محيط را يک است برنامه

تر اين است که وارد يک ويرايشگر متن شده و کد خود را نوشته و بعد قبلي توضيح داده شده است . اما راه حل ساده

اختياري است و بيشتر به اين خاطر است  sh.اده از پسوند آن را ذخيره کنيد. توجه داشته باشيد که استف sh.با فرمت 

 را بدون پسوند نيز نوشت و اجرا نمود. Shell Scriptتوان فايل که فرد از ماهيت فايل اطلاع داشته باشد و گرنه مي

 برنامه اولين -1.4.1

 کند. ايش را در آن صادر ميايجاد کرده و دستور نمايش يک رشته روي صفحه نم firstبرنامه زير يک فايل به نام 



 

$ vi first 
# 
# First shell script  
# 
clear 

echo “Hello Shell Scripting” 

 

بيايد، هنگام کامپايل ناديده گرفته مي شود. به  '#'اي بعد از کاراکتر در شرح برنامه لازم است ذکر شود که هر کلمه

دليل استفاده از توضيحات افزايش وضوح برنامه در برنامه را دارد.  Commentعبارت ديگر اين کاراکتر نقش ايجاد 

 echoکند. دستور آخر يا صفحه نمايش را پاک مي clearکند و دستور ايجاد مي  firstاست. خط اول فايلي به نام 

 کند.نيز رشته را در صفحه نمايش چاپ مي

 Permission را تايپ کنيد تا برنامه اجرا شود. درصورتي که خطاي   first/.خارج شويد و دستور    viحال از محيط 

denied است با تغيير نحوه دسترسي به اين فايل  نمايش داده شد، يعني اجازه دسترسي به اين فايل به شما داده نشده

 دهد:توانيد آن را اجرا کنيد .دستور زير اين کار را براي شما انجام ميمي

chmod  +x  first 

 شود .را تايپ کنيد برنامه شما اجرا مي first/.پس از آن اگر 

 نکته:

استفاده  \ کاراکتر نويسيم ازخط بعد ب ا درن رآي يم و ادامهدهخواستيم به خط جاري پايان  زمانهر  •

  م:کنيمي

echo \ "Salam" 

 د:معادلنيعني دوبخش زير و بلعکس.  ودشحساب مي ; کاراکتر هر جا که به خط بعد رفتيم معادل •

if true; then echo "Condition is true"; fi if true  

then 

echo "Condition is true" 

fi 

 

 

 در پوسته متغيرها -2.4.1

ي خود سيستم عامل ايجاد و : نوع اول متغيرهاي سيستمي که به وسيلهوجود داردنوع متغير 2در سيستم عامل لينوکس 

ي وسيلهکه به  6UDVشوند و نوع دوم که متغيرهاي کاربر ياشوند. اين متغيرها با حروف بزرگ تعريف ميمديريت مي

                                                 
6 User Defined Variable 



 

براي تعريف متغيرهاي کاربر از نحو  شوند.يرها با حروف کوچک تعريف ميشوند. اين متغکاربر ايجاد و مديريت مي

 کنيم:زير پيروي مي

$variable name=value 

value  مقداري است که به متغيري به اسمvariable name  نام متغيير در  شود. بايد در نظر داشت کهداده ميShell 

Scripting شود. اما ساير قواعد متعارف نامگذاري متغييرها شروع مي $عامل لينوکس حتما با علامت دلار در سيستم

 10با مقدار  noمتغييري به نام   no=10$دستور  براي مثالکند. نويسي در اينجا نيز صدق ميهاي برنامهدر ساير زبان

 ايجاد خواهد کرد. 

 عامل لينوکس مشتمل بر موارد زير است:قوانين نامگذاري متغيرها در سيستم

شود و با يک يا بيشتر کاراکتر ادامه شروع مي '_'اسامي متغيرها با يک حرف از الفباي انگليسي يا کاراکتر  .1

 يابد.مي

 ( در هيچ يک از طرفين مساوي قرار داده نشود. به عنوان مثال عبارات زير نادرستند:Spaceفضاي خالي ) .2

$ no  =10 

$no=  10 

$10 = no 

 و فرم درست آن به صورت زير است:

$no=10 

 متغيرها به حروف کوچک و بزرگ حساس هستند. .3

 ( تعريف کرد.null) توان متغيرهايي با مقدار تهيمي .4

$ ver="" 

 در نام متغيرها استفاده کرد. ?و  *هاي توان از علامتنمي .5

 تعريف عدد صحيح در لينوکس به صورت زير است. .6

declare –i a=5 

 echoدستور 

 ها و متغيرهاست و نحو آن به شکل زير است:ي اصلي اين دستور همان نمايش پيغاموظيفه

echo [option] [string,variable] 

توان انجام داد. براي مثال رنگي کردن متن، پررنگ کردن، خاکستري کردن، رفتن با اين دستور کارهاي زيادي مي

 شود نوشته به رنگ آبي نشان داده شود.ل دستور زير سبب ميبه خط بعدي و .... .براي مثا

$echo –e "\033[34m Hello OSLab!" 



 

شويم در ابتدا، سبب انجام عملي مي 033\کند. يعني با نوشتن استفاده مي ANSIدر دستور بالا از الگوي  echoعبارت 

به آن عمل اشاره دارد و بيانگر استفاده از رنگ آبي براي حروفي است که قرار است نمايش داده شوند و  34m]که 

چشمک زدن حروف و ... بايستي  براي ايجاد ساير اثرها مانند پررنگ کردن،هستند.  !Hello OSLabآن حروف نيز 

را  m,q,s,uعدد و سپس يکي از حروف  شروع کرد و بعد از آن يک ]033\مشابه به فوق يعني  ANSIالگوي با 

 باشند. استفاده نمود که تنها برخي از اين اعداد معتبر مي

 
 echoهاي دستور گزينه -1-1جدول 

Example Use in CSI Character or 

Letter 
Echo –e”\033[h” Set the ANSI mode h 
Echo –e “\033[l” Clear the ANSI mode l 
Echo –e “\033[35m Hello”  Useful to show characters in different 

colors or effects such as BOLD and 

Blink  

m 

Echo –e”\033[2q” Turns keyboard num lock,caps 

lock,scroll lock LED on or off 
q 

Echo –e “\033[7s” Store the current cursor x,y 

position(col,row position) and 

attributes 

s 

Echo –e “\033[8u” Restore cursor position and 

attributes 
u 

 

 رياضي در پوسته عبارات -3.4.1

 براي استفاده از عبارات رياضي در لينوکس بايد از نحو زير پيروي کنيم:

expr op1 math-operator op2 

 مثال:

$ expr   1 + 2 
$ expr  10 \* 3 
$echo `expr  6 + 3` 

شود. همچنين در نشان داده مي *\در اينجا اشاره به برخي نکات مهم ضروري است. مثلا در لينوکس علامت ضرب با 

ه فرض شود. همچنين صورت عدم رعايت فاصله بين عملگر و متغيير يا عدد، ممکن است کل عبارت به شکل يک رشت

در بالاي `متفاوت است. به عبارت ديگر، مکان کاراکتر  'استفاده شده است که با کاراکتر  `در دستور سوم از کاراکتر 

 است! Tabکليد 



 

 7شود، لينوکس پس از انجام آن يک مقدار موسوم به وضعيت خروجهنگامي که دستوري به لينوکس داده مي

آميز دستور و مقدار غيرصفر به معناي شکست در انجام آن است. به معناي انجام موفقيت 0مقدارگرداند. برمي

 دهد:چگونگي دستيابي به اين متغير ساده است. دستور زير اين کار را انجام مي

$echo $? 

 readدستور 

 باشد: اين دستور براي دريافت ورودي از کاربر است. نحو آن به شکل زير مي

read   variable1, variable2,…, variable 

 دهد:برنامه زير از کاربر نامش را درخواست کرده و سپس به او پيامي را مشتمل بر اسم کاربر نمايش نشان مي

$ vi getname 
# get user name 
echo “Please  Enter Your  Name:” 
read  name 
echo “hello $name” 

 

 if قالب دستور

  ت:صورت زير اسبه  if ساختار

if   condition   

then  commands 

elif    condition 

then  commands 

else   commands 

fi 

 

اختياري  else و elif هايقسمت .کنيموارد مي ا دستورات ر commands جاي و به شرط را condition به جاي

 .هستند

  testدستور 

شود. براي مثال مقايسه دو عدد و گرفتن نتيجه. نادرستي يک عبارت استفاده ميي درستي يا اين دستور براي مشاهده

 نحو آن به صورت زير است:

test    expression  

                                                 
7 Exit Status 



 

 براي مثال:

if  test   5  -gt  0 

then  

echo  "first  number   is  greater" 

fi  

 ي فوق است: زير که معادل با برنامهت. مانند برنامهاس ] [، جايگزيني آن با عبارت testتر استفاده از دستور شکل ساده

if  [ 5  -gt  0 ] 

then  

echo  "first  number   is  greater" 

fi  

ها نيز کاربرد دارد. در زير برخي از ها و فايلنه تنها در مورد اعداد بلکه در مورد رشته  testدستور

 بينيد:( آن را ميپارامترهايکاربردهاي)

 
 testکاربردهاي دستور  -2-1جدول 

 توضيحات عبارت

!exp اگر exp غلط باشد                   (not) 

exp1 -a exp2 اگر exp1 و exp2 هردو درست باشند                 (and)  

exp1 -o exp2 اگر exp1 يا exp2 يا هردو درست باشند                 (or)  

str1 = str2 اگر str1 برابر str2 باشد 

str1 != str2 اگر str1 مخالف str2 باشد                                           

int1 -eq int2 اگر int1 برابر int2 باشد                                               

int1 -nq int2 اگر int1 مخالف int2 باشد 

int1 -gt int2 اگر int1 تر ازبزرگ int2 باشد 

                   int1 -ge int2 اگر int1 تر يا مساويبزرگ int2 باشد 

                      int1-lt 

int2  
 باشد int2 تر ازکوچک int1 اگر

                   int1 -le int2 اگر int1 تر يا مساويکوچک int2 باشد 

        -e file اگر file وجود داشته ياشد                                           

                                                                                                       

درست( ) True معادل با و غير صفر  غلط() False معادل باصفر خروجي که  C يهايي مانند خانوادهبرعکس زبان

 است. False و غير صفر برابر True صفر برابر،  Shell Scriptingدر است،



 

 نويسي پوستهها در اسکريپتحلقه -5.1

 کند:ي لينوکس از دو نوع حلقه زير حمايت ميپوسته

for   loop:قالب اين حلقه به شکل زير است : 

for ((expr1;expr2;expr3)) 

do 

…………… 

done 

 

: While  loop کس حلقه در لينوwhile  :صورت زير است 

while [ condition ] 

do  

      command1 

      command2 

      …. 

done 

دستورهاي   continue با دستورها لازم به يادآوري است که در مورد حلقه continueو break دستورهايدر رابطه با 

دستورهاي بعدي حلقه اجرا ،  breakبا دستورشويم، اما منتقل ميشود و دوباره به اول حلقه بعدي حلقه اجرا نمي

 يا break دو يا چند بار داشته باشيم و بخواهيمهاي تو در تو اگر حلقه .شودشود و برنامه از حلقه خارج مينمي

continue  کنيمرا وارد ميتکرار رات تعداد جلوي اين دستو ، درکنيمرا اجرا.  

که  forي هاي ديگر حلقهي زير نمونه مثالي است در رابطه با استفادهها لزوما بر اعداد متکي نيستند و برنامهالبته حلقه

 ند.شوبررسي و چاپ مي ها در حلقههاي موجود در فهرست جاري اشاره دارد. بنابراين تمام اسم فايل* به تمام نام فايل

for  fn  in *; do 

 echo "$fn" 

done 

 شود در زير آمده است: در شش سطر مجزا مي 6تا  1نيز که سبب چاپ اعداد  whileمثالي از کاربرد دستور 

n=1 

while [ $n –le 6 ]; do 

  echo $n 

  let n++ 

done 

ي ديگر اينکه گيرد. نکتهبراي انجام عمل محاسباتي مورد استفاده قرار مي letتوان حدس زد، دستور همانطور که مي

 نيز استفاده کرد. testاز دستور  در شرط حلقه، [ ]توان به جاي عبارت مي

 

 



 

 مراجع -6.1

1. Mark Sobell, Matthew Helmke, Practical Guide to Linux Commands, Editors, and 

Shell Programming, 4’th Ed., Prentice-Hall Inc., 2017. 

 

 

 



 

 کار دستور -7.1

 

 تعريف کنيد. سپس دستور زير را بنويسيد: 10ي با مقدار اوليه myno.   متغييري به نام 1

$echo myno 

 الف( خروجي دستور چيست؟

 به عنوان خروجي چاپ شود بايد قالب دستور را چگونه تغيير دهيم. بنويسيد. 10ب( براي اينکه مقدار 

ر مورد دستوراتي متناسب با آن .   مقدار متغير وضعيت خروج را براي هر يک از عبارات زير بنويسيد )براي ه2

 نوشته و تست کنيد(:

 الف( تقسيم بر صفر

 ب( حذف فايلي که وجود ندارد

 ج( انجام يک عبارت محاسباتي بدون خطا

 کار بنويسيد..   اشتباهات برنامه ي زير را رفع کنيد و آن را اجرا نماييد. صورت صحيح آن را در گزارش3

$m  =8 

$a?=2 

if test $m gt a? 

then 

echo “first number is greater” 

 

 .   با آزمون و خطا، کاربرد هر يک از دستورات زير را هرکدام حداکثر در يک سطر بنويسيد:4

 whoamiالف( 

 dateب( 

 ~ cdج( 

دهيد و خروجي بهتر است ابتدا سلسله دستورات زير را انجام  cdبه دستور  ~راهنمايي: براي درک عمکلرد افزودن 

 را مقايسه کنيد. pwdدو دستور 

$ cd / 

$ pwd 

$ cd ~ 

$ pwd 

 echo {a..z}د( 



 

شود. کار با آرگومان از صفر شروع مي  nرود کهکار ميبه n$.  الف ( در لينوکس براي کار با هر آرگومان، عبارت 5

ها در پيشوند است که در لينوکس علامت آن دلار در لينوکس دقيقا مانند کار با آن در ويندوز است. تنها تفاوت آن

 عدد را به عنوان آرگومان بگيرد و عدد بزرگتر را نمايش دهد. 2ايي بنويسيد که است. برنامه

شود.آن را در گزارش کار عنوان ورودي برنامه وارد کنيد چه پيغامي نمايش داده ميب(اگر به جاي عدد، رشته را به 

 خود بنويسيد.

 

 .  دستورات زير را در يک فايل ذخيره نماييد و سپس اجرا کنيد :6

 
$ x=`/sbin/ifconfig` 

$ echo $x 

 کنيد. چند مورد آشنا را ذکر کنيد.چه اطلاعاتي را از خروجي دريافت مي

 

 دهيد. نحوي عملکرد آن را شرح  برنامه ي زيررا اجرا کنيد و.  7

s=”Linux OS” 

for ((i=8 ;i>0 ;i--)) 

do 

s=${s:0:i} 

echo $s>>1.txt 

done} 

 اي بنويسيد که ماتريس زير را چاپ کند:، برنامهwhile.   با استفاده از دستور 8

 
 

 همانند زير استفاده کرد: Cدر زبان  printfتوان از دستور مي براي کنترل بيشتر بر چيدمان خروجي، راهنمايي:

printf "\n" $y 

 


